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Ubersicht Reaper:
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Name von Track

E neues Projekt E Projekt laden E Projekt speichern Riickgangig Undo

m Linien Modus (ausschalten!)

»Ripple“ Modus: beim Driicken drei Funktionen:

E : ausgeschaltet

E Audiomaterial in einem Track wird nach der Cursorposition rechts mitbewegt

ﬁ Audiomaterial in allen Tracks wird nach der Cursorposition rechts mitbewegt



Voreinstellungen fiir Projekt:

Zeitleiste auf Minuten und Sekunden umstellen:
1) auf Zeitleiste mit <rechter Maustaste> klicken
2) Minuten:Sekunden mit <linker Maustaste> auswahlen
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Remove selection
Zoom selection
Set selection to items

Extend selection to next transient in items

Insert marker...

Create region from selection

Insert time signature marker...

Remove all markers from time selection

Set project tempo from time selection...
Create measure from time selection (detect tempo)
Create measure from time selection (new time signatut

Crop project to selection
Insert empty space in selection
Remove contents of selection (moving later items)

Paste

Split items at cursor

Split items at time selection

Select all

Copy selected area of items

Copy loop of selected area of items

Minutes:

Einrastfunktion deaktivieren:
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m = Einrastfunktion deaktiviert

Neuen Track (Tonspur) einfiigen:
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Insert new track

iNsert multiple tracks...

Insert virtual instrument on new track...
Insert track from template >
Show master track T #M



Einfiigen von Audiomaterial: (3 Moglichkeiten)
Moglichkeit 1: per Drag&Drop

Schritt 1: Audiodateien im Explorer/Finder markieren:
Schritt 2: markierte Audiodateien mit gedriickter <linker Maustaste> in auf einen leeren

Bereich innerhalb eines Tracks ziehen:
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markierte Audiodateien mit gedruckter <linker
Maustaste> auf einen leeren Track ziehen
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I8 Matthias Lichtenegger... 09. September 2010 14:29 360 KB Dol
| Macintosh HD 09. September 2010 14:32 16 KB Dol
| BOOTCAMP n 09. September 2010 19:45 57 KB RPP
T % Gruppe 1.RP 09. September 2010 19:44 S7KB  RPP
[ janmalata-pc Bl file0057.wav 27. November 2004 12:13 188 KB WA
B file0058.wav 27. November 2004 12:14 13MB WA

BRI E file0061.wav 27. November 2004 12:21 123KB WA
B schrelbtisch H file0062.wav 27. November 2004 12:22 62MB WA
Q mackss B file0063.wav 27. November 2004 12:24 221KB WA
1/ Dokumente Bl file0064.wav 27. November 2004 12:27 10,4 MB WA
L Downloads K file0065.wav 27. November 2004 12:32 2,5 MB WA'
7N Programme Hl file0066.wav 27. November 2004 12:32 614KB WA
(3] Dropbox A file0067,wa 27. November 2004 12:34 6,5MB WA
e E file0068.wav 27. November 2004 12:39 62MB WA
Bl s An-A _ MW Ao . L __mAAs smaa mAmas e

Méglichkeit 2: Uber Meniileiste ,Insert Media“

1. Track und Position im Fenster anklicken:
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mit <linker Maustaste> klicken hier klicken, Audiodateien
werden auf "Track 1" ab dieser Position eingefugt

- 000-008

a '—E“— E E 0.00dB center

2. ,Insert” -> ,Mediafile“

® REAPER File Edit View Track Options WIFTTE Actions
[unsaved projectli " % [FX 11T
Virtua?instrume
New MIDI item
New PiP (subpro

3. Audiodateien (auch mehrere!) aus Explorer/ Finder auswahlen und , Open“ driicken



Moglichkeit 3: Mittels ,Media Explorer*
Schritt 1: Media Explorer in Reaper offnen: -> ,View" -> ,Media Explorer”

@ REAPER File Edit JBFTTH Track Options Insert Actions Hel
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Undo History X8z
11 Track 1 Performance Meter 8P
=[] = Routing Matrix R
[B]m] _ Track Grouping Matrix X #8G
Navigator X8V

Virtual MIDI Keyboard
Screen Sets
v Media Explo[er

"2 Track2 Big Clock xC
3 hld FX Browser {OF

Schritt 2: Im unteren Bereich von Reaper offnet sich der Mediaexplorer. Audiodateien
konnen nun mit gedriickter <linker Maustaste> auf eine Tonspur gezogen werden
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(11 Track 1

Track 2

QDD y o 1.2.70 /40 [Stoppe Rate

Shortcuts: .. [ /Users/madiag/Desktop/ Radio/ Iran/Aufnahmen/Gr 2 Kus 06

i i File Size Date
<Project Directory>  |JFile MA\‘ Ba

ey oY T
<Track Templates> oy Erum 7.0MB___ Sun Nov 28 06:02:24 2...
Home 5 file0033.wav 510.1KE_ Sun Nov 28 08:10:06 2...
Desktop *5 file0034.wav 1.2MB Sun Nov 28 08:10:26 2...
Documents 9 file0035.wav 1.6MB Sun Nov 28 08:11:36 2...
/Volumes % file0036.wav 8.0MB  Sun Nov 28 08:16:38 2...
/ %5 file0037.wav 5.3MB  Sun Nov 28 08:32:36 2...
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!Achtung! Bei allen drei Moglichkeiten: Wenn man mehrere Audiodateien
auswabhlt, erscheint die Dialogbox:

REAPER Import Options
Import files on separate tracks? (no will insert all files
on one track)

Bitte diese Aufforderung mit,No“ zu beantworten, ansonsten werden fiir alle
ausgewahlten Audiodateien eigene Tracks angelegt (= uniibersichtlich)




Grundlegende Bearbeitungsfunktionen:

Auswihlen von einzelnen Audiostiicken (=Items):
Mit <linker Maustaste> auf das jeweilige Item klicken: das markierte Teil ist dunkelgrau
hinterlegt

@ REAPER File Edit View Track Options Insert Actions Help Window [44.1kHz 24bit A
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0.00dB center

Auswihlen mehrerer Audiostiicke gleichzeitig:

Variante 1: Erstes Item anklicken, STRG (Windows) oder ,,CMD* gedriickt halten, alle
anderen Items einzeln anklicken.

Variante 2: Erstes Item, das links in dem Bereich steht anklicken, , Shift“
(=Umschalttaste) gedriickt halten, letztes Item, das im auszuwéahlenden Bereich steht
anklicken.

fiIeO427.wav

licken

letzlgs Item anklicken

markiert

Verschieben von Items:
Mit gedriickter <linker Maustaste> kann die Auswahl beliebig verschoben werden
(innerhalb eines Tracks oder auf einen anderen!)

Loschen von Items:
Mit der Taste ,Entfernen/Delete” (Windows) oder der Taste , <, (Mac) kann ein Item
geldscht werden.

Kopieren von Items:
1. Item mit Klick <linker Maustaste> markieren
2. ,STRG“+“C" /,CRTL" +,C“ (Windows) oder ,“CMD“ + ,C" (Mac) kopieren.
3. Bereich mit <linker Maustaste“ ankicken, wohin das Item kopiert werden soll und
mit
4. ,STRG"+,V“/CRTL" + ,V*(Windows) oder ,,CMD" + ,V* (Mac) einfligen.



Teilen (Split/Schneiden) von Audiomaterial:

Mit <linker Maustaste> die Position anklicken, wo der Schnitt erfolgen soll, dann mit der
Taste ,S“ den Schnitt durchfiihren.

"linker Maustaste
jann "S" dricken

Grundlegende Bearbeitungsmaoglichkeiten von Audiomaterial anhand von
verschiedenen Mauszeigern

Andern des Anfangs eines Items:

Maus mittig zur Anfangsposition eines Items, bis sich der Mauszeiger in: verandert.
Mit <linker Maustaste> gedriickt halten, kann die Anfangsposition links bzw. rechts
verschoben werden.

fileQ4p7 . wav

Andern des Endes eines Items:

Maus mittig zur Endpositionposition eines Items, bis sich der Mauszeiger in:
verandert. Mit <linker Maustaste> gedriickt halten, kann die Anfangsposition links bzw.
rechts verschoben werden.




Einblenden (Fade in):

Maus oben zur Anfangsposition eines Items, bis sich der Mauszeiger in: GH verandert.
Mit <linker Maustaste> gedriickt halten, kann die Lange der Einblendung links bzw.
rechts verschoben werden.

Ausblenden (Fade out):

Maus oben zur Endposition eines Items, bis sich der Mauszeiger in: H‘> verandert. Mit
<linker Maustaste> gedriickt halten, kann die Lange des Ausblendung links bzw. rechts
verschoben werden.

Andern der Lautstirke eines einzelnen Items:

Maus in der Mitte oben eines Items bewegen, bis sich der Mauszeiger in: verandert.
Mit <linker Maustaste> gedriickt halten, kann die durch die Rauf- und Runterbewegung
der Maus die Lautstarke verdandert werden.

Item volume: -3.88dB




Normalisieren (hochste Lautstirke erzeugen) eines Items:

[tem mit <linker Maustaste> anklicken, Tastenkombination:

Windows: ,STRG+Shift+N*“

Mac: ,,CMD+Shift+N“

Das Audiomaterial wird dadurch auf den hochst moglichen Pegel gebracht. (Ideal, wenn
Aufnahmen, bzw. Teile davon, zu leise sind)

Kreuzblenden (Crossfades)

Wenn in einer Audiodatei geschnitten wird und diese Teile hintereinandergelegt
werden, kommt es oftmals zu unerwiinschten Gerduschen / Klicks. Um das zu
vermeiden hat Reaper eine automatische Funktion um Audioclips ineinander
zumischen:

Verwendung von Musik
Um Musik zu verwenden, ist es ratsam, diese auf einen eigenen Track zu legen und die

Gleichzeitige Verwendung von Sprache und Musik - Hiilllkurven

Oftmals ist es erwiinscht, dass unter z.B. einer Moderation leise Musik lauft, die sich
wahrend der Sprachpausen dynamisch erhoht.

Dies wird mit sogenannten , Hiillkurven“ erzeugt:

Ausgangssituation:

Moderation




Erzeugung von Hiillkurven:
Maus tiber Musikstlick bewegen -> , Take“ -> , Take volume envelope“ auswahlen

Next take

em processing Previous take
Open items in editor Delete active take
Crop to active take
Duplicate active take
Lock to active take

<Maustaste
rechts> drucken

Item settings

Item properties...
Source properties...
Item and take colors

Group

Apply track FX to items as new take

Apply track FX to items as new take (mono output)
Apply track FX to items as new take (MIDI output)
Render items as new take Show FX chain for active take
Reverse items as new take Remove FX for active take

Clue items C
Take volum¢\envelope
Copy items #C Take pan envelope

Das ausgewahlte Musikstiick erhdlt eine zusatzliche rote Linie, die mit gedruickter
<Maustaste links> rauf und runter bewegt werden kann. Dadurch dndert sich die
Gesamtlautstarke der Musik:

- Rosario Blefari - melodia.mp3

————————— =i

S

% Eelope: olume )
=== -0.98dB at 0:06.628
TIYEYT YT

Erzeugen von Punkten:
Mit gehaltener ,Shift” Taste konnen nun, wenn direkt auf die Linie mit der linken
Maustaste gedriickt wird, Punkte erzeugt werden:

03 - 3 - Rosario Blefari = meiodia mp3

e

drektauf der Linie klicken!

Add envelope point [-0.98dB at 0:42.761

Um jetzt die Lautstirke der Musik dynamisch abzusenken, erstellen wir pro Stelle,
wo die Musik leiser gehort, 4 Punkte und verschieben diese mittels gedriickter linken
Maustaste:

03 - 3 - Rosario Blefari




Stummschalten (Mute) von Tracks:

Manchmal ist es wiinschenswert, wenn man eine komplette Tonspur (wie z.B. Musik)
voriibergehend stummschaltet:

G2B &0
=~ 21.4d8

Wenn der Schalter ,m* rot leutet, ist der Track abgeschaltet. Ein weiterer Klick auf den
Schalter und der Track hat wieder die normale Lautstirke.

»Solo“schalten von Tracks:
Wenn man mit vielen Tracks arbeitet und nur ein ausgewahlter Track gehort werden
soll, dann verwendet man die , Solo“ Funktion:

Moderation

dlo" Schalter
Soloed in place|
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Speichern / Speichern unter

Es wird empfohlen 6fters wahrend der Arbeit zu speichern, Reaper arbeitet zwar sehr
zuverldssig, aber Probleme wie: Abstiirze, leerer Laptopakku usw. kénnen immer
vorkommen!

Speichern unter (Save project as):

Eine Sonderfunktion findet man unter: , /File/ -> /Save Project as“

® REAPER |77 Edit View Track Options Insert Ac

®606 New project BN M3
Open project...
Save project

Prniert tamnlatoac

OO Save Project
save As:| Projektname eingeben | (a]
(«») (22 =d m) (Gl del ¥ Q
DEVICES Name A Date Modified
B Matthias Lichte... n 01—101121_2232.aff 21.11.10 O
:} Macintosh HD 01—101121_2232‘a1:.reapeaks 21.11.10
f_j} BOOTCAMP n Ol~101122_l939.af 22.11.10
01-101122_1939.aif.reapeaks 22.11.10
PLACES A 01-101122_1940.aif 22.11.10
B schreibtisch e 01-101122_1940.aif.reapeaks 22.11.10 )
4} madias v| 7] 01-101122_2000.wav 22.11.10 v
7] Create subdirectory for project
"] Copy all media into project directory, using: Convert media | Format... Trim media, tail size: 500 ms

ove all media into project directory

2|

New Folder ) Cancel ) Save

Z

Mit der Funktion ,Move all media into project directory“ werden alle verwendeten
Audiodateien (Aufnahmen, Musik, usw...) in den jeweiligen Projektordner gespeichert,
d.h. es befinden sich alle notwendigen Dateien innerhalb eines Ordners.

Prinzipiell sollte man immer in einem eigenen Ordner arbeiten, in dem alle
Projektdateien (Aufnahmen, Musik, Reaperdateien) gespeichert sind.

1"



Aufnahme:

Es ist moglich, Audiomaterial direkt in Reaper aufzunehmen.

Dazu wird ein Mikrophon oder Headset direkt an den Laptop/Computer angeschlossen.
Achtung: Die Aufnahmequalitat tiber Headsets ist nicht radiotauglich, aber zu
Ubungszwecken durchaus brauchbar.

Verfiigt der Computer liber keinen eigenen Mikrofoneingang, kann eine externe USB

Audiokarte verwendet werden.

Moglicherweise muss die Audiokarte bzw. der Mikrofoneingang in Reaper manuell eingestellt werden.
Welcher sog. Treiber zu verwenden ist, ist vom jeweiligen System abhdngig.

Bitte diese Einstellung nur dann verdndern, wenn es unbedingt notwendig ist!

Voreinstellung Audiotreiber: Mentii in Reaper: /REAPER-> Preferences -> Dialogbox Audio -> Device)

Vorbereitung:

Mikrophon/Headset am Computer anschlief3en.

Auf der Pegelanzeige des Tracks, wo die Aufnahme gestartet werden soll, mit der
rechten Maustaste klicken, ,Mono Input” wahlen und die Aufnahmequelle aussuchen:

EAPER File Edit View Track Options Insert Actior
[unsaved project] - REAPER v3.73

J|=

000-0@e

L_IJ— _',.L_‘ 0.00dB center

" Mono Input > v lput 1
rechte Maustaste tereo Input > Input 2
MIDI Input

Der Name der Aufnahmequelle (hier ,Input 1) kann bei anderen Computern variieren!
In diesem Fall am Besten alle Eingdnge ausprobieren.

Ab diesem Zeitpunkt sollte die Lautstarke des Laptops bzw. der Boxen abgeschaltet
werden um sogenanntes ,Feedback” (hohes Pfeifen verursacht durch die Riickkopplung
Mikrofon>Lautsprecher) zu vermeiden. Ratsam ist es, mit Kopfhdrern zu arbeiten.

Scharfstellen der Aufnahme

Ein Track wird ,scharfgestellt” fiir die Aufnahme, indem die Schaltflache ,ar” gedriickt
wird (leuchtet dann rot, die Pegelanzeige bewegt sich - sie ist nun die Kontrolle fiir die
aktive Aufnahmequelle (Mikrofon/Headset)):

@ REAPER File Edit View Track Options In:
® 00 [unsaved project] - R

DE I £sO0C %
"G SRR o I
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Mithéren
Mit dem kleinen Lautsprecherschaltschalter kann man das Mithéren aktivieren. D.h.
man kann, in Echtzeit, mithoren, wie die Aufnahmequelle (Mikrofon/Headset) klingt.

® REAPER File Edit View Track Options Ir
® 00 [unsaved project] - |

D& X END0 &
LY AT L o I

! Mausklick: Mithoren ~ @@ @@

lar} '( E 0.00dB center

au s iz
NY S

Record Monitoring: ON

Starten der Aufnahme:
Nachdem alles, wie oben beschrieben, voreingestellt ist, kann man mit der ,Record”
Taste die Aufnahme starten und mit der Taste ,Stop“ beenden:

3.1.18 / 0:04.092

Nach der Aufnahme 6ffnet sich ein Dialogfeld, wo bestatigt werden muss, dass man die
Aufnahme behalten (save all) oder l6schen (delete all) will.

.00 Select files to save or delete

Files recorded

01-101125_1002.aif

Prompt to save/delete/rename new files: @ onstop [ |on punch-out/play

| Save All | ‘ Rename selected Delete selected Delete All
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Rendern (= Erzeugung einer einzigen Audiodatei)

Hinweis: Spuren/Tracks, die mittels des ,Mute“ Schalters deaktiviert worden sind,

werden nicht aufgenommen!

Um nach der Fertigstellung eines Projektes eine einzige Audiodatei zu erzeugen (diese
kann dann mit jeder Abspielsoftware wie Winamp, Windows Media Player, iTunes
abgespielt werden), gibt es folgende Moglichkeiten:

Variante 1: Komplettes Projekt

Um das komplette Projekt in eine Audiodatei zu verwandeln, wahlt man: /File/Render:

@ REAPER [IGTW Edit View Track Options Insert Actic

New project 8N (v3.7
Open project...
Save project
Save project as...
Project templates
Recent projects

New project tab
Close project
Close all projects
Save all projects

[2] Moderation

Beim Auswahlmenti gilt es folgende Punkte zu beachten (Einstellungen It. Bild):

Render to file

Rendering options

=

|Sample rate: 44100 Hz Channels: | Stereo

v1|

L/ Use project samplerate for mixing and FX/synth processing

[ Full-speed Offline =

Resample mode (if needed): [ Better (192pt Sinc - SLOW)

“r

I@ Render entire project I O Render time selection
0:00.000 End: 2:50.599

Start: Length:

Output file

M 5
O Render custom:
2:50.600

/Users/madias/Desktop/untitled.wav

["| Render stems (selected tracks) to similarly named files
[ | Render multichannel tracks to multichannel files

| Browse... I

[V/! Render master mix

Output format: I WAV |

[_j Dither
| Noise shaping

A
v
—

WAV bit depth: |24 bit PCM |

g Write BWF ('bext’) chunk
:j Write markers as cues
:] Embed project tempo (use sparingly)

:j Add items to new tracks in project when finished

3 (] Allow large files to use Wave64

:j Include project filename in BWF data
Only write markers starting with #

:j Save copy of project to outfile.wav.RPP

’ Queue render ‘I Render ‘” Cancel ‘

Unter ,Output File“ gibt man, indem , Browse...“ gedriickt wird, den Pfad an, wohin die

Audiodatei gespeichert werden soll.

Wenn alle Einstellungen passen, den Schaltknopf ,Render” driicken.
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Variante 2: Einen Zeitabschnitt in eine Audiodatei verwandeln:

Dazu muss zuerst ein Zeitabschnitt definiert wird:
Auf der Zeitachse wird der Anfang und das Ende des gewtinschten Abschnittes, mittels
gedriickter linker Maustaste, definiert:

INSert  ACUONS Help WINAOW  [44.1KHZ Z4DIU AIFE © £/ ZCh b4SpIS ~1.b/ 1./ms] <P \Lelaaen)
- REAPER v3.73 - Registered to Matthias Lichtenegger (Licensed for personal/small business use)

Abschnmmwm

Danach unter /File/Render:

@ REAPER Edit View Track Options Insert Actic

New project #BN |v3.7
Open project... ®0
Save project #®8S
Save project as... L #S
Project templates >
Recent projects >
New project tab XN
Close project 8Fa

L Close all projects

121 Moderation Save all projects

beim Auswahlmenii alle Punkte wie oben beachten, statt ,render entire project”,
»Render time selection“ auswahlen:

Render to file

Rendering options

Sample rate: | 44100 [ Hz Channels: Stereo L) | Full-speed Offline =
L/ Use project samplerate for mixing and FX/synth processing
Resample mode (if needed): | Better (192pt Sinc - SLOW) =
O Render entire project | @ Render time selection O Render custom:
Start: 0:22.950 H 31, length:  1:08.332
Output file

/Users/madias/Desktop/untitled.wav Browse...

Dandar ctamc fcalartad trarkel ta cimilarls namad flac

Wenn alle Einstellungen passen, den Schaltknopf ,Render” driicken.
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Einbettung von Effekten (EQ, Nachhall, Kompressor)
Reaper bietet die Moglichkeit, eine Vielzahl an Toneffekten einzubinden:

Effekt(e) auf eine ganze Spur legen (empfohlen!):

Es hat sich bewahrt, eine (oder mehrere) Effektspuren zu erzeugen, jedes
Audiomaterial, das auf diese Spur gelegt wird, wird automatisch mit dem gewahlten
Effekt abgespielt.

Erzeugen einer neuen Spur und als , Effektspur” benennen
Mausklick links auf , FX“:
[1 normale Sprache B@ o] @a ]

([~ =/~ 0.00dB center

/

¥

2 |Effektspur | - B@ncR@a

,—hT_ .—w-— 0.00dB center

Es offnet sich ein neues Fenster, in dem der gewlinschte Effekt gewahlt werden kann.
Reaper bietet eine Vielzahl an sog. Pluginschnittstellen, dazu méchte ich nur die

gangigsten erkldren:
Add FX to: Track 2 "Effektspur"

All Plugins VST: ReaComp (Cockos) 8
VST: ReaControlMIDI (Cockos)
VSTi VST: ReaDelay (Cockos)
AU VST: ReakEQ (Cockos)
AUi VST: ReaFir (FFT EQ+Dynamics Processor) (Cockos)
VST: ReaGate (Cockos)
ReWire VST: Realnsert (Cockos)
nstruments VST: ReaNINJAM (Cockos)
VST: ReaPitch (Cockos)

Recently used  VST: ReaStream (Cockos) (8ch)

FX Chains VST: ReaTune (Cockos)
My Folders VST: ReaVerb (Cockos)
Favorites VST: ReaVerbate (Cockos)

VST: ReaVocode (Cockos)

[ A R VPSS RN
. [ = -
Filter list: e Clear filter oK Cancel

VST: Die gangigste Schnittstelle bei Audioprogrammen. Diese Universalschnittstelle ist
von der Firma Steinberg entwickelt und mittlerweile gibt es eine enorme Anzahl an
Effekten (auch Open Source und Freeware!). Eine gute Ubersichtsseite an allen
erhaltlichen VST Plugins ist: http://www.kvraudio.com

Cockos: Die eigene Pluginsammlung von Reaper: Alle wichtigen Plugins finden sich hier
und sind standardmaf3ig vorinstalliert.

JS: Eine Pluginschnittstelle mit eigener Programmiersprache, eher als Experimentierfeld

fiir Programmieren anzusehen, dennoch finden sich einige interessante Effekte in
diesem Ordner (z.B. Guitar/Amp-Model Plugin)
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Es konnen auch mehrere Effekte hintereinandergeschaltet werden:

[V] VST: ReakQ (Cockos) Comme

:ZI‘VST: ReaDelay (Cockos) T

: Add ‘ HRemove H

Die wichtigsten Effekte im Uberblick:

Eingrenzen des Stereopanoramas:

Gerade bei Stereoaufnahmen steht man manchmal vor dem Problem, dass das Panorama
zu ,breit” ist - Stimmen wandern (unerwiinscht!) von links nach rechts - Das Stereobild
,2hangt" schief.

Das Plugin ]JS: LOSER/StereoField schafft Abhilfe:

Der einzige Regler, der bedient werden muss, ist ,Width(%)“ - In der Regel reicht es
Stereobildbeite (,,width”_)'vor} 40 _% einzuspellen.

e A —— O

FX: Track 2 "Matzi"

JS: LOSER/StereoField Comment:

Preset: | Default =
Stereo Field Manipulator Edit Param 2'in'2'ont 100:.-:, v
wet T

Rotate (Deg) 8 JJ 0.0

Width (%) | e { 40.0

Center (%) T ‘o0

Left/Rigth (%) | 0.0

Equalizer: bestimmte Frequenzen konnen abgesenkt bzw. verstarkt werden.
Anwendungsbeispiel: tiefe Brummgerausche sollen eliminiert werden (Absenkung der

Frequenzen bei 80 Hertz)
ReakEQ v0.75

Gain

m~
dwl 2 | 3| 4}
@ Enabled Type: | Low Shelf = @ Log-scale automated frequencies
Frequency (Hz): — i 71.5 D2
Gain (dB): | i -8.6
- ~T
Bandwidth (oct): | 2.00

ReaEQ Plugin (Cockos)



Nachhall: Mit einem sog. Nachhall (,Reverb®) transformiert man Tonmaterial (z.B.
Stimme) in einen anderen Raum (,Kathedralen Effekt”)

ReaVerbate
Dry:
Room size: E 50
_H_ Dampening: $ 50
"‘_‘“ Stereo Width $ 1.00
Initial Delay: $ 0 ms

Lowpass E 20000  Hz
Highpass E 0 Hz

ReaVerbate Plugin (Cockos)

Echo: Mit dem Echoeffekt (,Delay“) schafft man eine Vielzahl von Wiederholungen des
Audiomaterials - Echos.

ReaDelay
Wet: Dry: ( 1 ']
n n Se—
z Enabled [ Solo active tap
M e Length (time): | 0.0 ms
H'J \WJ Length (musical): | 4.00 1/8 notes
N | ra—
Feedback: | f inf dB
Lowpass filter: 20000 Hz
Hipass filter: l 0 Hz
Resolution: | ) 24 bits
Stereo width: | 1.00
Volume: iﬁ—l +0.0 | = 0.0
+0.0  +0.0 Add tap ‘ Delete tap ’ Reset all ‘

Rea Delay Plugin (Cockos)
Tonh6henverianderung (,Pitchshifter”): Stimmen unnatiirlich verfremden (erhdhen
bzw. erniedrigen in Halbtonschritten). Somit konnen einfach Kinderstimmen erzeugt
werden oder aus Frauen- werden Mannerstimmen und umgekehrt.

ReaPitch

Wet: Dry: @

n n
(V] Enabled [ Solo active shifter
I Shift (full range): $ 0.00 semitones
\m—p T Shift (cents): $ 0 cents
Shift (semi ): $ 0 semitones
Shift (octaves): $ ] octaves
Formant shift (full): - 0.00 semitones
Formant shift: $ 0 cents
Formant shift: E 0 semitones
M Volume: —$— +0.0 —$— 0.0
)
+0.0 || -inf Add shifter ‘ Delete shifter Reset all ‘ [ Autocorrect master playrate changes
Pitch Shift Mode ReaPitch Plugin (Cockos)

Gitarrenverstdrker: Simuliert den Sound eines Gitarrenverstarkers (Einschrankung
der Frequenzen, Verzerrung). Anwendungsbeispiel: Erzeugen von Telefon- bzw.
Megaphonstimmen.
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amp modeler Edit... Param 2in 2 out 122:‘"’ V]

“«»

Model | Fender Bassman - Tweed Champ.wav

preamp (dB) $ 2.0
upsample impulse if required | yes =
channel mode | L-stereo =
filter size = Ll 198.0
FFT size =} EW

JS: Guitar/Amp-Model Plugin (JS)

Allgemeines

Wichtige Hinweise:

* Aufnahmen von dem Aufnahmeerat auf den Computer kopieren - niemals mit
den Dateien direkt arbeiten

* Projekt dort speichern, wo sich die Originalaufnahmen befinden

Installation: Windows/0SX

Homepage + Download: http://www.reaper.fm

Online Forum: unter http://forum.cockos.com/ ist die Reaper Community zu finden
(Auch mehrsprachig!)

MP3-Plugin downloaden, installieren:

Mit dem MP3-Plugin kann direkt aus Reaper eine MP3-Datei erzeugt werden
Allgemeiner Download: http://aegiscorp.free.fr/lame/

Windows: http://aegiscorp.free.fr/lame/lame_enc.dll

OSX: http://aegiscorp.free.fr/lame/libmp3lame_osx32.zip In den Programmordner
kopieren

Deutsches Menii (nicht empfohlen!):
Installation:

1.) Diese Datei : http://stash.reaper.fm/5785/Reaper_Menues_Deutsch_3_66.zip

herunterladen und entpacken, dann die entpackte 'Reaper_Menues_Deutsch_xxx.ReaperMenuSet' -Datei in
die Zwischenablage kopieren.

In REAPER:

2.) Mit Options->"Show REAPER resource path in Explorer/Finder" den Benutzerordner anzeigen lassen
3.) In diesem Ordner einen neuen Ordner "Menusets" anlegen (falls nicht schon vorhanden)

4.) Die kopierte Datei im neuen "Menusets" Ordner einfiigen.

5.) Die neuen Mendis liber Options->'Customize menus/toolbars...'->"Import" importieren.

Aufnahmegerate /Mikrophone/Kopfhorer

Als (Preis)Referenz wird der Internetfachhandel fiir Recording Equipment ,Thomann“
(europaweiter Versand) angeben, der giinstige Preise anbietet.

Momentane Empfehlung Aufnahmegerit:

Zoom H1 (Bundle inkl. Kopfhorer) 98 Euro
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Beim Zoom H1 Bundle wird kein zusatzliches Mikrophon bendétigt!
http://www.thomann.de/at/zoom_h1 bundle.htm

<

Reaper 2 Stufe
EQ Anwendung bei Pops: Ganzer Track betroffen!
Hiillkurven bei Pops

Schone Uberginge machen

Effekte
Audiobeispiele machen!
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